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冷熱牌參數設定 

基礎設定值請調整至 0 及 1 ,如封面圖所示,其它參數則由使用者去參考體驗. 

 

五波色表 

 

T-BAR 色表 

 

 



五波色架構 

五波色基礎架構是透過期距法 2 4 3 5 等四種不同期距的數字取 10 期組合而成,再透過特殊取樣及數字

數量分別給予顏色,藉由這些變化去帶入勝率之中觀察其勝率. 

 

T-BAR 架構 

T-BAR 的形成是透過五波色圖的基本架構所延伸出來,每個顏色區塊數字所出現的數字次數再加以區

分成紅藍綠紫橘,用來觀察中獎球號的分布狀況,是否有同樣的高機率區塊可供參考. 

 

 

 

 



波色勝率分析 

透過紅藍綠紫橘各別分析上部與下部顏色的勝率趨勢,讓分析更簡單 

 

透過勝率分析表觀察各顏色的勝率變化及出現機率 

 

 

 

 



透過趨勢分析上下區顏色的勝率變化 

 

 

 

 

 

 

 



五區勝率分析 

利用 KD 先從細部五個小區觀察每個小區的機率變化,在衍伸到細節部分,透過每區的勝率比重來估計

該區可能出現的數量, 

 

 

 

 



T-BAR 波色勝率 

透過五波色表重新組合成 T-BAR 五波色,可以交叉辨識勝率的方向 

 

 

 



四組勝率分析 

大方向整理每一個組的勝率分布,知道每一個組在每期的勝率變化後,會讓後續分析更有方向. 

 

 

 

 

 

 

 

 



低機率不出牌特徵一 

要了解五波色分析表內的不出牌特徵必須先要先了解甚麼是長行與單複數名詞. 單數有 85~90%高的

機率不會開出. 

 
符合低機牌的訊號如下列幾種: 

1. 長行單數 

2. 長行內以外的數字 

 

第一區長行位置在 2 組及 4 組,數字為 16 04 34 25 其中 16 25 顏色皆為單數,在統計的過程經驗是屬低

機牌. 

第二區長行位置在 4 組,數字為 01 32 18 23 27 31 20 其中 20 顏色為單數,在統計過程經驗是屬低機牌. 

第三區長行位置在 3 組,數字為 10 06 08 19 22 15 26 30 ,其中 10 顏色為單數,在統計過程經驗是屬低機

牌,另外長行以外沒出現的數字有 4 組的 37 ,也是在統計過程經驗屬低機首選. 

第四區長行位置在 3 組及 5 組,數字為 12 14 02 05 09 21 33 35 17 29 36 07 13 38 ,此局並沒有單數出現. 

第五區長行位置在 3 4 5 組,數字為 28 39 03 24,其中 28 39 顏色為單數,在統計過程經驗是屬低機牌. 

 

 

 

 



低機率不出牌特徵二 

冷熱牌參數設定變換找出不存在的球號 

設定 1.   

設定 2.   

 

 
透過上下兩者長行數字不存在的比對, 

設定 1 的第 1 區長行在第 2 組的 04 16 27 20 23 34 06 

設定 2 的第 1 區長行在第 4 組和第 5 組的 04 27 20 34 06 

則該行扣除兩者重複的號碼剩下 16 23 則為當期的不出牌 

設定 1 的第 3 區長行在第 3 組的 09 01 22 10 15 19 26 18 24 35 07 

設定 2 的第 3 區長行在第 4 組的 09 01 22 15 26 18 07 

則該行扣除兩者重複的號碼剩下 10 19 24 35  則為當期的不出牌 

 

以此類推,此方法交叉比對的不出成功率高達 80%以上,在刪減牌方面有大大的幫助. 



藍綠互斥出牌特徵 
在五波色中有個奇妙的現象,此種機率在圖表中有七八成左右的出現機率 

範例一. 

 
開獎球我們一樣以長行為主,顏色關注以下方為輔,以下方藍綠來針對此次的主角,狂人發現有大部分

機率藍綠都只出單邊,例如紅框內藍色 04 出,對面的綠色就不出,下方 13 26 29 37 綠色出,對面藍色就不

出,且藍色 27 在所有組裡面都是單數,代表對面的綠色機率較大. 

範例二. 

 



五波色中獎比重分析 

 
• 紅色是所有五波色中代表過去中獎球數最多的一種也是說明過去 15 期內中獎超過 4 次以上的

代表性顏色,基本上出牌機率極低,原因出在於趨勢,大部分在 15 期內開出超過 5 次以上的球號

幾乎趨勢都是在高點居多,所以紅色出現與否可透過 KD 來觀測。 

• 藍綠這兩個顏色是競爭對手,在過去 15 期內出現三次以藍色３次綠色２次為顏色代表 

     有極多機率顯示,下方藍綠只要藍色有中獎,綠色一定撲空。 

• 紫橘兩色的用處是用來候補的,它代表的含意在過去１5期內數字以出現1次為紫色,橘色０次，

所以我們將兩個顏色當候補使用。 

• 歷屆中獎機率顯示 藍綠：紅：紫橘 ＝ ３：１：１（大方向數據） 

• 選牌時候要多利用五波色的特性去分配顏色數量比重,並且透過趨勢去避免變盤的發生。 

• 紅色與強勢成反比，一般我們會認為過去 15 期強，意味著後面隨著出牌機會是最多的，但當

這些強勢牌利用顏色區分出後，卻只是能用一個慘字能形容，所以為什麼我採取的選牌策略是

將紅色當作輔助策略，所謂的輔助是比候補還來的慘唷！大家可自行觀察歷屆的行情色系觀察

即可證明我這套理論。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



正確的五波色選牌觀念 

 
• 藍綠為主、紅色為輔、紫橘為候補 

• 所以您在選牌時應再怎樣配對顏色的趴數呢？ 

• 藍綠６０％ 紫橘３０％ 紅色１０％ 

• 藍綠基本出現中獎球數平均數在２～４球 

• 紫橘基本出現中獎球數平均數在１～２球 

• 紅色基本出現中獎球數平均數在０～１球（15 期有時只中 1 球甚至 0 球） 

• 藍綠歷屆出現在圖表數量１８～２５顆不等球數，再利用 T-BAR、羅盤、大數據程式下去過濾

在每期的機率都有中獎２～４球機率存在，只是多與寡，了解這些五波色機率觀念，希望您抽

個時間看過至少三個月的出牌方向再進行實戰比較妥當唷！切記！ 


